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MOTOCROSS МАМА FUR 
Само за манџаци! 


ЗАМЕ OUR SHEEP КЮ 
„ши просто Sheep! "А 


ИЗДАТЕЛСТВО СОФТПРЕС 


1.99 лв. 
СофтПрес 
Компютърна 


грамотност - 
цветен самоучител 


за всеки 


резка 


интернет 


97 


схсе! 


СофтПрес 


Windows 98 - 
цветен самоучител 


9.50 лв. 336 стр. 
Microsoft 6% 
W-ndows 2000 


Professional Стъпка 
по Стьпка 


9.50 лв. 


Microsoft 


Word 2000 
Стьпка по Стьпка 


СофтПрес 80 стр. 
Без карта - 1.99 лв. 
С карта - 3.99 лв. 


Интернет - 
цветен самоучител 


СофтПрес 


Мога 97 - 
цветен самоучител 


СофтПрес 


Excel 97 - 
цветен самоучител 


M Ехс 2000 i 


[etapui] 


Microsoft 


0. 


9.50 лв. 520 стр. 
Microsoft 6% 


Ехсе! 2000 
Стьпка по Стьпка 


9.50 лв. 384 стр. 
Microsoft 6% 


Ассеѕѕ 2000 
Стьпка по Стьпка 


9.50 лв. 432 стр. 
Microsoft Єз 


PowerPoint 2000 
Стъпка по Стъпка 


ва 


Professional 


9.50 AB. 


Microsoft 


Outlook 2000 
Стьпка по Сљпка 


За контакти: 


София 

ул."Искърско шосе" 19 
тел./факс: 02 / 973 15 06 
e-mail: ШеуФзой-ргез5.сот 


WWW.SOFT-PRESS.COM 


15.00 лв. 


Microsoft 


Office 2000 
Стьпка по Сљпка 


9.50 лв. 


Microsoft 


Internet Explorer 5 
Стьпка по Сљпка 


9.50 лв. 352 стр. 
Microsoft % 9 


Front Page 2000 
Стьпка no Стьпка 


24.99 лв. 672 стр. 
Microsoft 6 % 


Visual Basic 6.0 
Стьпка по Стьпка 


Пловдив 

бул."Руски" 139, стая 104 

тел.: 032 / 62 75 62: факс: 032 / 62 27 47 
e-mail: ріоуаіу@ѕой-ргеѕѕ.сот 


Бургас 

пл. Тройката" 4 

ten.: 056 / 80 02 31; факс: 056 / 80 31 39 
e-mail: Бигдаз Ф5ой-ргез5.сот 


Стара Загора 

л."Цар Симеон Велики" 117 
тел.: 042 / 60 27 75 
e-mail: зетарога Фзой-рге5.сот ПРЕС 


ИЗДАТЕЛСТВО 


Варна пр Ерера 
www.soft-press.com 


бул.'Левски", бл. 9, an. 11 
тел./факс: 052 / 30 42 69 
e-mail: уагпа Ф5ой-ргез5.соп 
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Botman пуска бета версии 


Botman издаде Beta 3.0 и 4.0 на бот програмата за Half-Life. 
Програмата позволява на геймърите да ЖШ ботове В Half- Ше, ‘Team Fortress Classic. и Counter-Strike. 
Някой om новостите: А 

Нови допълнения за Counter-Strike (за нови орый д). 


неприятелските охранителни посто- 


спират да се движат, докато преза- 
м. Лекари, използващи аптечки за зара- 
Гдругите играчи. Ботове, които, goka- 
то носят флагове могат от време на Време да се Включ- 
Ват 6 битките. : 
Увеличен радиус на птърсене за намиране на неща по карти 
със зададен маршрут (waypoints). Поддържане на отборна 
гра В Half-Life deathmatch и-Орровіпа Force deathmatch. рої. сід 
Э файлове (пар МАРМАМЕ Боса) за конкретната kapma... 


Някои играчи на Џпгеа! 
Tournament съобщават за труо- 
ности при инициализирането на 
играта. 

Проблемът е започнал с пускане- 
то на кръпка номер 432. В omeo- 
бор Epic пуснаха .dll файл 8 no- 
мощ на тези, кошто имат проб- 
леми. Замяната на текущата 
D3ddrv.dll с новия файл може да 
реши проблема на някои потре- 
бители. Не забравяйте да си 
направите копие на D3ddrv.dll 
преди да инсталирате новия 
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Популярният автор на Книги на ужасите, Клив Баркър, и Electronic Arts фор- 
мират екип за пускане на компютърната игра Тһе Undying. 

Пренесени 8 Ирландия от началото на двадесети Век, играчите Влизат В 
ролята на Магнус, извикан В наследственото имение от приятеля си и 
единсгпвен наследник, Джереми. Смъртта е прибрала четиримата братя 
на Джереми, но Всички те са излезли от гробовете и сега Вознамеряват 
да убият последния останал жив от семейсгпбогпо. 

За да спасят приятеля си и разгадаят ужаса, сполетал Джереми и семейс- 
твото му, играчите трябва да преведат Магнус през пет смъртоносни 
издирвания. Предизвикателствата се разиграват на gecem места, Включ- 
ваши наследственото имение, разрушен манастир и проколнатия град 
Онейрос. За да спасят живота на Джереми играчите трябва да победят 
Всяко от дяволските изчадия В собственото му покварено и демонично 
обкръжение. 

Ше трябва да се изправите срешу повече от 20 не много приятелски нас- 
гпроени създания, но ще разполагате с 16 магически заклинания и осем оръ- 
Жия за пролибането на безсмъртната Кръв. 


еуегапсе се оказа много груба за BBFC 


Играта на Codemaster, Severance: Blade ої Darkness, е на nom да получи 
"eighteen certificate" om BBFC Когато излезе Във Великобритания. 
Огромното Количество Кръв и Возможността за използване на 
страховитите Крайници на протиёниците Като оръжие не са напра- 
Вили добро Впечатление на организацията, натоварена със задачата 
да оценява филми, Видео и Компютърни игри. Други игри, koumo бяха 
пуснати с "eighteen certificate", като Carmageddon и СТА, се продадоха 
добре. 

Оценката "eighteen certificate" означава, че никой под осемнадесет 20- 
дини не може да Купи играта. 


файл. 


іегга получи ЕММА 


Ground Control получиха наградата за най-добра стратегия на бый: 
то раздаване на годишните награди ЕММА. 

Тази реално-Времева стратегия получи признание от, Тһе зобјеју for, 

Old and New Media 6 Амстердам за забележителния си интерфейс; а 
Впечатляващата 30 графика и добрите светлинни ефекти, Както и 
за Вградената В играта Възможност играчите да наблюдават без: 
усилие действието от близо u om далече. š 
Кристоф Рамбоз, съпрезидент на Намаз Interactive Europe and Бс: 
International, каза: "Много се гордеем с получаването на тази награда, ” 
защото тя е присъдена от международна група експерти, предста- 7 
Вители на Всички индустриални сектори. Наградите на ЕММА са nony- 
чили широко признание Като едни от най-престижните награди за! 
интерактивна медия, присъждани за постигането на най-висок 
стандарт 6 интерактивната медия. Тази награда е свидетелство за 
нашите непреставащи усилия да отговорим на очакванията на гей- 
мърите и да допринесем за развитието на интерактивната медия." 


іші 


Популярният автор на Книги на ужасите, Жив Баркър, и Electronic 
Arts формират екип за пускане на компютърната игра Тһе 0пауіп6- 
Пренесени 8 Ирландия от началото на двадесети, бек, играчите gnu- 
зат 8 ролата на Магнус, извикан 6 наследственоте „имение 0/7 прия- 
теля си и единствен наследник, Джереми. Смъртта е прибралачети- 
римата братя на Джереми; но Всички те са излезли ова: 1 гробовете u 
сега бознамюридаи да Ет последния останал жив ой семейство" қ 
тог 3 
3a ga cnacam тела си ü разгадаят ужаса, сполетйд Джем и ce- 
медството му, играчите трябва да преведапі Магнус трез-пећп 
смъртоносни издирвания. Предизвикателствата се разиграват на 
десет места; Включващи наследственото имение, разрушен„манас- 
mup и прокъднатия-град Онейрос. За да спасят Живота на Джереми 
играчите трябва да победят Всяко от даволските изчадия 6 собст- 
Веното му покварено и демонично обкръжение. 
Ще трябва да се изправите срещу повече от 20 не много приятелски 
настроени създания, но ще разполагате с 16 магически заклинания и 
осем оръжия за проливането на безсмортната:Кръв, 


Ролевата игра на Digital Tome, Siege of Avalon, достигна до част трета. 
Добавката може Вече да се изтегли от официалния Web сайт ( 
http://www. seige-of-avalon.com/ ), и Въпреки, че няма особено значение за 
цялостното окомплектоване на играта, засяга историята на обсадата. 
Web сайтът съдържа още новини, подробности за играта, Както и kap- 
тинки за десктопа, Кошто можете да изтеглите. 


ҮЗ компютърни ИГРИ5 уюлу. ідгі.пеё 


Blizzard са Е FAQ за Diablo ІІ Expansion. 

На страницата ще намерите отговорите Ha почти два nomu повече 
Въпроса за играта отколкото преди. Ако искате да научите за наби- 
рането на точки, основните Видове неща, Възможността да използ- 


зобилше от шампионати 


ШШЩ Galaxies Electronic Gamers League (TGEGL) съобщи за откриването 
| на 20 нови шампионата 8 добавка kom Quake || Arena, който започна на 
{ 8 ноември 2000 г. 
Новите шампионати ще бъдат обявени през следващите десет ceg- 
миш и сред игрите, Включени В тях, са Team Fortress Classic, Madden 
NFL 2001, Rune, Midtown Madness 2, Half Ше: Counter-Strike, Starcraft, 
‘Mech Warrior 4, NHL 2001, Sacrifice апа Death Match ù състезанията 
‚ Capture the flag om Unreal Tournament. 
| За повече информация, Както и за да се Включите, посетете Web сай- 
„| та - http://www.twingalaxies.com/ . 


БҸ 


ще Въпроси и още отговори 


Вате контролирани от компютъра персонажи (МРС5) и новите зада- 
чи, Включени В предстоящите да се появят дополнения от Blizzard, 
трябва да прегледате тази страница - 

http://www. battle.net/diablo2/faq/expansion. shtml. 


та придобива триизмерност 


Electronic Arts закорпват отново Ultima Online с нов, триизмерен u32- 
лед, ис ново име - Third Dawn. 

Разработчикът на ролевата игра Origin Systems, добавя изцяло аними- 
рани, предварително заснети 8 движение триизмерни герои, подобре- 
на система за осветяване и засенчване, нови земи за изследване, gy- 
зина нови чудовища, специална система за заклинания и магически 
ефекти, Както и подобрен саунд и музика Към играта. 

Гордон Уолптон, президентът на Origin, отговарящ за онлайн услугите, 
сподели: "Third Dawn наистина ще предостави на геймърите съвсем 
ново преживяване Във Виртуалния свят на Ultima Online. Създали сме 
30 технология, Която ще подобрява играта на Всеки отделен играч и 
ще се оптождествява с неговия характер. Това отвара noma Ком emo- 
ционално привързване между играчите и образите им от биртуална- 


Разработчик: Eidos Interactive 

Издател: Eidos Interactive 

Жанр Ha играта: Action 

Дата, на koamo we излезе: 20-02-2001 
Изисквания: Р-11-266, 64MB RAM, 3D Сага 


“Управляващите не могат, а управляваните не 
„желаят 

"Ако В названието на една игра се споменава 
името на дявола, то можете да бъдете си- 
гурни, че ще Ви се наложи да се провирате 
„нейде из преизподнята. Ако обаче В името на 
играта присъства думата "рай" (Едеп), то с 

| още по-голяма сигурност може да се каже, че 
ще Ви се наложи да се пъхате пак В същите 


ят ис играта Project 

п тук да е технократски. 

И така, пред нас е поредната история за Мрач- 
ното Бъдеще. Задехвашата се от пренаселе- 
ност Земя е покрита изцяло със сградите на 
един безкраен град. Хиляди Жилищни сгради се 
издигат Ком небето, и коде точно ще живеят 
хората 8 тези бетонни джунгли се определя 8 
буквалния смисъл на думата от "Висотата на 
тпяхното обществено положение". Елиптот Xu- 
бее по най-горните етажи, кодето достигат 
слончевите лъчи и свежия Въздух, а поптонали- 
те Във Вечен сумрак и смог по-ниски етажи са 
населени с хора от низините на обществото. 


ma реалност, нещо, което преди не съществуваше В Ultima Online." 


Общо Взето, това е поредната Вариация на me- 
мата за елойте и морлоците на Х. Г. Уелс - Вяр- 
но, не В чак толкова отдалечено бъдеще, и no- 
ради това още не се стигнало до биологическо 
разграничаване. Или поне така изглежда на пръв 
поглед... 

Естествено, Всякаква промишлени обекти, 
електростанции и друга инфраструктура са 
сбутани на долните етажи. И ето че обита- 
телите на по-Висшите етажи започват от 
Време на Време да забелязват периодическо- 
то изчезване на Водата 8 тръбите, на тока 
8 контакта и на разни други неща, без които 
елитът не може да Живее. Естествено, за да 
се проучи Въпроса, долу Веднага е изпратена 
група от специалисти- ..., не, не специалисти 
по ВиК или електромонтоори, а специалисти- 
полицаи. За да хворлят В Карцера онези, зара- 
ди които от Крана не тече Вода. Именно 
тази Команда от четирима здравеняци... т.е 
не, не са само здравеняци, защото едната е 
здравенячка, а има и още един, Който дори не 
е чоВек, а Киборг - та значи именно тези че- 
тиримата Ви предстои да реководите. Раз- 
бира се, В хода на Кампанията Ви предстои да 
направите някои открития (по-специално 
става Въпрос за тоба, че долу Всъщност от- 
давна се разпореждат мутанти), като съ- 
шевременно е Възможно и да промените Bep- 
ноподаническото си отношение към управля- 


тојес! Eden 


Ващия елит... 

Както се полага при игрите с екипна идеоло- 
гия, Всеки от членовете на групата наред с 
обичайните бойни умения притежава и инди- 
Видуална специализация. Еманципираната нас- 
ледничка на Лара Крофт (и това го казваме не 
само 8 преносен смисъл, птой Като 8 създава- 
нето на тази игра участват авторите на 
първия Tomb Raider) например в хакер и специа- 
лист по проникване В помещения. 

В случай че някой от четиримата все пак за- 
гине, това Все още не означава Край на игра- 
та: и тук Като 8 System Shock 2 при наличие 
на достатъчно енергия можете да сеживите 
загиналия 8 регенерационна камера. Някои от 
Враговете Ви обаче също могат да Возкръс- 
бат... Енергията може да Ви послужи и за дру- 
го - за създаване на мини роботи, Които мо- 
гат да летят и да проникват В труднодос- 
гтопни места. 

По Време на игра можете да превключвате 
както на изглед от първо, така и от трето 
лице. 

Графиката е доста приятна, Което се и полага 
за една съвременна 30 action/adventure. Инте- 
ресно в, че играта излиза Във Версия и за РС, и 
за конзола, Като и 8 двата Варианта изглежда 
по един и същ начин. 

Ще има, разбира се, и режим multiplayer - както 
кооперативен, така и deathmatch. 


...... 
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Monolith публикува „рап файл В Който се съобщава, че локализирана 
Версия на Мо Опе Lives Forever е почти завършена и скоро играта ще 
бъде разпространена В международното пространство. 
Понастоящем екипът се е сосредоточил Върху създаването на пър- 
Вата Кропка kom играта. 

Новата кръпка ще съдържа Корекции на: 

Погленциален бъг, предизвикващ прекъсване при излизане от играта, 
Както и прекъсвания, Възникващи при преход от единична игра Ком 
игра с няколко играчи. 

Фрагментирането на паметта, Което може да предизвика преКъсва- 
ния и забавяне след Като е играно известно Време. 

Бъг, изразяващ се В невинаги правилното записване на инвентара на 
играча, Когато играчът е изваден от строя. Поправката гарантира, 
че ако се Върнете да преиграете някое ниво, ще разполагате с Всички 
избрани преди от Вас оръжия и инвентар. 


Съобщение, появило се В сайта Getminted.com, разкри някои интерес- 
ни неща, които могат да направят онлайн-Викторините игри на бъ- 
дещето. 

Съобщението подчертава, че достъпността и анонимността са 
изиграли Ключова роля за гражданите на Великобритания, Когато са 
решавали дали да се Включат и участват В онлайн игри с Въпроси и 
отговори. 98% от анкетираните посочват, че онлайн-Викторините 
игри са Велики именно поради тези си свойства и 7/10 от запитани- 
те казват, че идеята им харесва защото няма нужда да се появяват 
по телевизията. Въздоржаността Като основно Качество на бри- 
танците Като че ли си остава В сила. 


Разработчик: Evolution Games 

Издател: Evolution Games 

Жанр на играта: Action 

Дата, на Която ще излезе: 15-06-2001 

Изискбания: Р-266, 64МВ НАМ, 30 Сага 

Европа е спътник на Юпитер, открит от Галилей през 1610 г. Диаме- 
тыр: 3140 Км. Разстояние от Юпитер: 671 хиляди Км. Период на за- 
Въртане около Юпитер: 3 денонощия 14 часа и 18 мин. Има атмосфе- 
ра. 

Именно 8 този сват се развива действието на тази action/adventure 
игра на фирмата Evolution Games. Ще сгрешите, ако си помислите, че 
сега ще започна да Ви разказвам за Третата световна Война, за уни- 
щожаването на Земята и за това Как последните остатъци от чове- 
чеството са се пршотили на този Вледенен спътник на Юпитер. Han- 
ротив: 6 тази игра бъдещето е представено дори твърде светло. Yc- 
пехите В генното инженерство и 8 нанотехнологиште са позволили да 
се ликвидират болестите и да се отворят нови хоризонти пред тех- 
никата. Човешката цивилизация се е устремила Към Космоса. Основа- 
ни са колонии на Луната и на Марс, а В астерошдния пояс се добиват 
полезни изкопаеми. Идва редот и на "Външните" планети от Слънче- 
бата система. Новите технологии са позволили на земните жители 
не само да кацнат на техните спътници, но и да проникнат навътре 
8 чудовищните атмосфери на тези планети-гиганти; Във Вътреш- 
ността са разкрити огромни натрупвания от минерали, аи самите 
газове, от koumo се състои атмосферата, също представляват uH- 
терес за промишлеността. Юпитер, като най-близък до Земята га- 
306 гигант (той Всъщност е и най-голям, макар че това Вече не е от 
такова значение, тъй като дори и най-малката от планетите-гиган- 
ти - Уран - е четири пъти по-голяма от Земята) се превръща 8 ос- 
новна цел на Корпорациите от добивната промишленост. Е, не Всички 
са 6 состояние да издържат В условията на Юпитер - това се оказва 
по силите само на най-големите компании, разполагащи с най-усъвър- 
шенствувано оборудване. Една от тези компании е Галактическата 
добивна Корпорация (СМС). 


Липсата на информация В съобщени- 
ята "Disconnected from Server". 

Бог, който позволява на играчи с ни- 
сок пинг да отбележат много убийс- 
тва когато Връхлитат Върху някой, 
Караш снегоход или мотоциклет. 
Бог при игра с няколко играчи, CoC- 
тоящ се 6 понякога неправилното 
изобразяване на снаряжението на 
даден играч. 

Липсата на Възможности за преглед 
на записките, koumo сте събрали. 
Актуализацията ще Включва също 
нови Карти за режим на игра с ня- 
колко играча. 


ісгоѕоН се Включва В енджина Unreal за Хбох 


Epic разпространява Влиянието си Върху конзолите, като се съюзява 
с Microsoft и позволява на разработчиците да използват еножина 
Unreal 8 конзолата за игри Хбох. 

Марк Рейн, Вицепрезидент на Epic Games, каза: "Unreal Engine е най-но- 
Вият пазарно тестван пренесен от една на оруга платформа еножин, 
предназначен за разработчиците на Xbox игри. Вече заворшихме, и, 
което е по-Важно, пуснахме първата Конзолна Версия на нашия ен- 
джин и сега сме насочили най-добрите си технологии направо Към 
мощния Хбох. За разработчиците на Xbox нашият съвременен опит 8 
развитието и публикуването на Висококачествена Конзолна игра от 
ново поколение е неоценима подаръжка, която те не могат да наме- 
рат у другите продавачи на еножини." 


Една от базите на тази корпорация се намира на спътника ЕВропа, и 
именно тук бива открита някаква "аномалия", която се оказва Жива 
субстанция. Нейното изследване е Възложено на млада научна сетруд- 
ничка с фамилия Вогіѕпікоу (Всъщност тя очевидно е Борисникова, но 
авторите на играта не са наясно, че славянските фамилии при жени- 
те завършват на "а"). Колкото и да е странно, асистент на младапа 
дама става професор Ватегеѕ, Вопреки че по-логично би било обрат- 
ното. А след тоба Вече Всичко тръгва по реда си: Борисникова, естес- 
тВено, установява, че чуждопланетната форма на Живот представ- 
лява опасност, докладва за тоба на ръководството на Корпорацията, 
и, разбира се, та не се Вслушва В нея и я отстранява от работа по 
проекта. След тоба тя предприема отчаяна стъпка - прави опит да 
унищожи тази чуждопланетна напаст, а заедно с нея и изследователс- 
ката станция (интересно дали с персонала Включително?), но е apec- 
тубана от службата по сигурността на Корпорацията и е дадена под 
съд. Междувременно начело на проекта застава Ватегеѕ. 

Оттогава са изминали 15 години. Преди година подобна "аномалия" е 
забелязана и на друго място, а сега става ясно, че аналогични изслед- 
Вания се провеждат из целия спътник Европа. 

Не е трудно да се досетим, че скоро от тази биомаса ще започнат да 
се излюпват Всевъзможни чудовища, и ще Ви се наложи да се разпра- 
Вяте с тях. Можете да се Въплътите В ролята на един от трите ге- 
роя - Всъщност Възможно е да бъдете един след друг и тримата, тъй 
Като за разкриването на юпитерианските тайни ще са Ви необходи- 
ми способностите и знанията и на тримата. 

Играта има първокласна и добре изпипана графика, чудовищата са впе- 
чатляващи и доста разнообразни, действието се развива Както 8 по- 
мещения, така и на открито. Авторите твърдят, че подобно нещо _ 
досега не сме Виждали - бъдещето ще покаже доколко оправдани са ma- 
кива изказвания. Играта се играе от гледната точка на наблюдател. 
Режим multiplayer, естествено, е предвиден - за локална мрежа и за 
Интернет. Със сигурност ще има и кооперативен режим, само че за 
deathmatch Кой знае защо изобщо не се споменава. Или по подразбира- 
не това се счита за очевидно? 


А компютьрноИГРИ5 www.igri.net 
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г злодей" :). ВЪВ Всяко едно отношение Сощеп Ахе съвпада едно: Кы 


Много от Вас помнят и знаят, че преди около десетина години Ком- 
пютри В България почти нямаше и любимите на Всички сега Клубче- 
та Въобще не сешествуваха с много малки изключения. И точно mo- 
гава настъпи манията на игралните автомати. Да, това са тези 02- 
ромни "сандъци" с монитор, 8 Кошто се слага жетон, за да може да се 
играе. Такива Видове забавления и до днес съществуват по западни- 
те страни и най-вече В САЩ. Честно Казано постигат и доста зави- 
ден успех за разлика от България. Тук, у нас, с изключение на тези 
три-четири години, игралните автомати не достигнаха голяма по- 
пулярност. Въпреки това много хора помнят страхотното "блоска- 
не" на Рипіѕћег или Captain Commando. На тези автомати се раждаха 
любимите ми игри - а именно биткаожийските. Заглавия, В koumo се 
избира герой и после се тръгва из дадени местности, за да бъде раз- 
пердушинено Всичко само с Крака и ръце отдавна не е излизало на 
Компютърния пазар. Ако не ме ложе паметта имаше нещо, но то бе 
пълна скръб :(. Сега ще Ви представя една игра (редстава не е Haŭ- 
точната дума - по-скоро припомня), Която трогна точно от тези 
игрални автомати, където не постигна чак такъв успех. Тя излезе 
през 1990-та година и В началото беше доста незабележима. Извед- 
нож обаче се превърна В огромен хит, благодарение най-Вече на пре- 
работата си за Amuza и за започналите да намират Вече своето 
място персонални компютри. 
Ако има някой, Който не се 6 
сетил за Кое заглавие говора, 
сега ще го просбетля - става 
дума за Golden: Axe на фирма- . 
та Зеда. В тези далечни Вре- 
мена "Сега" не беше тази фир- 
ма, Която е сега и "Златната 
Брадва" не можеше да се Haga- 
Ва на предимството да бъде 
разработвана от известна 
компания, както заглавията 
на Копаті, например. И така 
Дами и Господа, с най-голямо 
удоволствие Ви представям 
Царя на екшън игрите: Golden 
Axe... 

Историята на играта нее . 
нищо особено, но това е Ha- 
пълно нормално явление сред 
този тип заглавия. Ајех, прия- 
тел на нашџа герой е бил убит 
при нападение над замъка, Ko- 
дето се е намирал. Кралат и 
принцесата са отвлечени и 
затворени, а геймърът траб-. 
Ва да отмъсти за смъртта. ~ Ж 
на приятеля си-и да освободи о от „оковите на "злия, зыл 


едно с Всички останали биткаджийски игри - отново избирате u3- 


между няколко персонажа, с които да колите : Джуоже (по Всеобщо | 
„мнение най-силия измежду Всички), амазонка и Войн. Излизате на бой- 
Homa noie u Веднага ече, голямото. мелене. Специален удар, ма-: 
Шу; гия, скок... В какво mo- 


габа се Крие магнетиз- 
мыт на тази игра? 
Най-честният отговор 


знам"! В Golden Axe има 
нещо, Което те "зале-“ 


| ти дава Възможност 


я превортиш. Дори. 
‚ сега, Когато трябваше 


ара узе LEERI оу ще за нея, я пуснах и 
Соте оп baby, light my fire KE х 


Най- "красивият, най- отпред 


A „Друго не мога 08 а ви кажа. Ако не сте я играли, изиграйте я - такива 
- игри сега на Компютрите не "излизат. Отдавна залязоха, Въпреки ye 
_ според мен има много техни фенове! Благодарение на емулаторште _ 


0 редакцията ~ с убо- 
“Волствие ще му я kon- 


на този Bonpoc e : "He 2 


| пя" пред монитора ине фен. = 

| с Дами и Господа, МОЛА. 
‚ да мръднеш докато не. 
на екшън игрите се. 
прибира 8 покоште си. 
да изровя играта, зада _ 


не станах 00 момента, 6 
който не убих "злобния, 
злоблиВ 34061400" :). Графи- 
ката не ме подразни, Bon- 
реки че съм виждал Unreal и 
Dark Reign 2, а на звука и 
най-вече на Великолепната 
музика могат да завидат 
и много от днешните заг- 
лавия. Като че ли причина- 
та да стоя пред екрана 
Като гръмнат е В добре 
постигнатия баланс между 
магии и екшън. С различни- 
те персонажи играта е коренно различна - Всеки си има силни и слаби 
страни. Магиште им имат различна мощност и употребяването им 
изисква голяма доза мислене, защото те не се намират под път и 
над път, а само на определени места и то В торбите на ожуджета, 
koumo трябва да изритате, за да ги Вземете. Всичко това дава 853- 
можност за стотици преиграбания и използване на различни страте- 
гш на действие: 


MAGIC: 
SVAG 2 mma 


bg 
Каква мъжествена осанка 


Като Всяко заглавие от подо- 
бен род, така и Golden Axe 
предлага Възможност за игра 
от двама души на един Ком- 
пютър ( нали точно това бе 
предназначението и на играл- 

“ните автомати). Удоволст- 
Вието от този вид "пуцане" е 
несравнимо и по никакъв на- 
чин не може да се доближи 
дори.д0:днешние яки нощни 
мрежи. Просто чарът на жес- 
токото блъскане по Клавиа- 

· турата ( ожойстика) някак 
си се изгуби из лоскавата 
графика и страхотния звук. 
Къде са Времената, когато 
геймърът трепереше по 8ре- 
ме на битката срещу послед- 
ния бос, защото нямаше по- 
Вече пари за жетони?!? Ех, 
ЛЮбоВ необяснима. Но, както 
и да е - не ми обръщайте 
Внимание, малко се разнежих 
от толкоз много приятни и 
мили спомени: Та, тлакива ми 
ти работи за Golden Ахе-а. 


сега може да си ожиткам любимите ми игрички от игралните ab- . 
томати на щайгата и това ме „задоволява, поне засега. Ако пок има“ 
някой, Който иска да изиграе" ҮШ, Ахе, но не може да cu а а 
нека драсне едно писмо. Е 5 


на В umemo на добрите: 
стари Времена. Това е 15 
от мен - един тъгубащ _ 

за отминалите Шу { 
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Леле, че съм мощен 
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| Рот FIGHTERS 


замириса на 
опърлена Козина... 


Производител: Bizarre Creations 
Разпространител: Acclaim Entertainment 


Ей, никак не com 8 настроение ga nuwa cma- 
тия, хора, честно ви казвам. Играх последни- 
те три часа и изведнъж ме налегна някакво 
ужасно чувство. Просто ей тъй - от нишо- 
то. В момента седа пред монитора, загасил 
сым лампите и слушам Еминем. Искрено се 
надявам това да не повлияе зле на преценката 
ми за Fur Fighters, но за Всеки случай прибаве- 
те Ком оценките по половин единица...И Все 
пак трябва да напиша увод Към рецензията, 
нали? Ето го и него тогава. 

Fur Fighters е от тези заглавия, които, след 
Като постигнат успех на конзолите, биват 
Веднага преработени за компютър. Както не- 
Веднъж сме се убеждавали, тези преработки 
се оказват 8 90% от случаите пълен боклук. 
Fur Fighters излезе за Dreamcast през Юли тази 
година, а ето, че Вече имаме и РС Вариант. 
Конзолният Вариант не се представи никак 
лошо на пазара, но тоба не ми пречи да бъда 
доста Критично настроен Към продукта на 
Bizarre Creations. Признавам обаче, че името 
на фирмата е напълно 8 тон с играта ( Bizarre 
значи "странен"). И така, щом говорим за 
конзола значи Ви е ясно, че за жанра на играта 


има два Варианта - Action или Rally. В случая 
говорим за абсолютно чист Third Person Action 
с доста странни герои. Fur Fighters е игра, koa- 
то предполага Весела, смешна џи забавна ре- 
цензия и аз силно се надявам, че ще мога да Ви 
я предложа. 
Историята на Fur Fighters може да си съперни- 
чи с идиотщината от Amazons & Aliens. Е, ще 
загуби този спор, но Все пак е доста интерес- 
на. Четете Внимателно, защото има Какво да 
се отбележи относно сюжета. Някъде из Все- 
лената има една мъничка и сим- 
57 патична планета, обитавана от 
æ още по-симпатични плюшени xku- 
Вотинчета. Както навсякъде дру- 
гаде, Където съществу- 
Ва разумен живот, така 
шна тази планета си 
шма отряд за борба с 
"лошКовците"- Fur 


зееееееееесееегееоессегоеееоеееееееееееесеееоееееееееееесееоеесеееееееееосоееесоесеоееесооогооееоеоееееоооеоесесогооееееоеееееееоееоеоеееееееееееееееееееееесеесее 


Гърни ИГРИ 5 


Fighters. 
Той ce 
cocmou 
( внима- 
Baŭme сега) 
от Кучето Roofus, Juliette 
komkama, Tweek малкото 
драконче, Chang тигърът, 
Bungalow кенгуруто u още едно 
синьо сощество, koemo поразително 
прилича на папагал и се Казба Rico. Всичко Bop- 
Ви добре, животът е розов и населението xu- 
Вее В божествена хармония, докато един ден 
на сцената се появява генерал Viggo. Той, nog- 
помаган от своята армия "глупави мечки", от- 
Влича Всички "плюшени деца". Расата на плю- 
шените животинчета е заплашена от изчез- 
Ване и това налага намесата на Fur Fighters, 
чиято роля поемате бие. По време на играта 


сюжетът се представа с помощта на чудесно 
направени сш-сцени, което спомага за прият- 
ния гейм. 

Авторите твърдят, че това е игра, Която yc- 
пешно Вплита забавния и приятен сюжет, 
смешните герои и сериозния екшън. И наисти- 
на са прави. Fur Fighters отпуска геймъра, но 
същевременно го Кара бая да се изпоти над 
доста трудничкил екшън. Какво толкова пра- 
Ви играта по-различна от милионите подобни? 
Ами, честно Казано, та си е съвсем типичен 
екшън, но определено си има и своите goc- 
тойнства. Най-Важното от тях е, че Въпреки 
изборът на герой, Който трябва да направите 
8 началото, на практика, по Време на играта, 
ще управлявате Всеки от шестте члена на Риг 
Fighters. Из шестте огромни нива са разпръс- 
нати едни зелени топки с лика на някой от ге- 
роите. Щом Вземете някоя такава, Веднага се 
превръщате В соотВветния герой. А те от 
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сВоя страна, се различават един от друг 
не само по Външния Вид и различния си 
“af произход, но имат и уникални умения. Han- 
‚ ример, дракончето може да прелети някой 
| и друг метър, Кучето се заравя под земя- 
та, а котката се изкачва по стени. Това 
придава интересен привкус на играта, за- 
щото на места екшънът е изключително 
труден и се налага да използвате фантазия и 
Въображение, за да избегнете пряка битка с 
Врага. Противно на героите и цялост- 
ната атмосфера, оръжията не предс- 
тавляваг някакви странни измишльо- 
тини, а са си съвсем нормални - пушка, 
пистолет, автомат, тупаник :) ... - общо 12 
на брой. 
Още В началото на играта обаче ще забеле- 
жите и първите слабости. Те са свързани 
с тоба, че Fur Fighters е била насочена 
най-Вече ком Конзолните геймъри. 
Най-остро бие на очи Камерата. От 
Bizarre доста здраво са оплескали 
този основен елемент от играта. Тя 
се намира зад гърба на Вашия герой, 
както е нормално за един third person action, но 
не се мести постоянно с него. Например, при 
наближаването на някой завой камерата спира 
движението си и оставя героят да навлезе 
навътре В екрана, като по този начин не може 
да се Види Какво има иззад завоя. И обратно - 
изведнъж решава да се доближи до такава 
степен, че от животното се Виждат само 
част от главата и пищовът. Въобще през ця- 


лото Време-имах чувството, че ако Fur 
Fighters беше от първо лице, щеше да изглежда 
много по-добре. Наистина тоба натоварва по- 
Вече машината, но не би трябвало да бъде 
проблем за Dreamcast. От друга страна пък, 
тази гледна точка би "убила" част от атмос- 
ферата на играта. Не знам - Въпросът си е 
доста спорен. Колкото и да говорим, нищо не 
може да се направи, защото Fur Fighters е Вече 
на пазара и ще трябва да се съобразяваме с 
изниквашите проблеми. 

Иначе играта е доста приятна. Избирате ге- 
рой и се Впускате 8 интересното и налуднича- 
Во приключение. Управлението е изключително 
просто - стрелките за овиже- я 
ние и 08а бутона на мишка- Е 
та (скок и стрелба). Има- 
те и едно копче за смя- 
на на оръжията и 

това е Всичко. Много 


ОЦЕНКИ 
Графика 
звук 
Сожет 
Геймплей 
Мулшиплеър 
Общо 


лесно и приятно за усвояване. Ще Ви трябват 
8 не повече от 25 минути, за да навлезете 
S наполно 8 екшъна. Менюта cowo нама 
чү. Кой знае Колко, така че интерфей- 
х У сот може да получи много Висо- 
Ки оценки. Fur Fighters спокой- 
но може да претендира за 
най-лесно усвоим Ер. 
action на годината :). 
Това е и една от 
малкото добри 
страни на игрите, пре- 
работени отп Конзолите - поради по-малките 
Възможности на ожовстиците се налага и 
много опростено управление. 
Всеки член на отряда си има собствена Кръв и 
дори да играете с някой, Който Живее "на ма- 
гия", при смяната с друг герой Кръвта се пъл- 
ни наново. За сметка на това мунициите и 
оръжията си остават едни и същи, Което ми 
се Видя доста странно, но какво да се прави - 
програмисти Всякакви :). Другият интересен 
факт, Който ми направи доста сериозно впе- 


чатление е, че тъй Като това е игра за Конзо- 
ла, неминуемо трябва да съществува някакъв 
jump 'п' гип елемент. В Fur Fighters тоба се из- 
разява В събирането на определен брой бебе- 
та, за да може да се премине на следващото 
ниво. Вместо да направи играта по-интерес- 
на тази подробност превръща понякога про- 
дукта на Bizarre В "безцелно обикаляне В mop- 
сене на бебето"...:( 
След целия този шум около Конзолите от "но- 
Вото поколение" и техните "невероятни" ха- 
рактеристики, много странна ми се спори 
сравнително слабата графика. Dreamcast все 
пак претендира да е добра конзола, аи 
голяма част от игрите, излезли 
за нея, доказаха, че графични- 
те 0 способности не са ни- 
как слаби. В Fur Fighters оба- 
че много ясно си личат ръ- 
батите фигури и тексту- 


8) задръстените Клечки. Три секунди за разми- 


рите, с кошто производителите са се опита- 
ли да замажат работата. Естествено 8 РС 
Версията нещата са леко пооправени благода- 
рение на Зр ускорението и по-високата разде- 
лителна способност, така че не искам u ga 
си представям Как изглежда играта В ориги- 
налния си Вариант. Цвегловете са наистина 
сВежи, но тоба не помага особено да се заличи 
неприятното чувство от ръбатите обекти. 
Нещото, което може да Ви накара да седите 
повечко пред Компютъра, се нарича ЗВУК. Hau- 
стина той е на доста по-Високо ниво от epa- 
фиКата и заедно със сюжета Внасят цялата 
тази приятна атмосфера, Която ще Ви обгър- 
не по Време на ожиткането. Музиката е goc- 
та добра и най-вече разнообразна. Различните 
парчета предизвикват и събуждат позаспало- 
то Ви чувство за хумор, като определено ще 
Ви разбеселят. При звуците положението не 6 
чак толкова розово. Странните словосечета- 
ния и музикални ефекти, които "излизат" от 
Вашите герои, ще Ви сразат от Всякъде - 
много са яки. Но плъй Като не може Всичко да 
е перфектно, се е намерил някой, който да оп- 
леска работата. Всичко останало от звуков 
характер е на доста слабо ниво. Като започ- 
нем от стрелбата и стигнем до еднообразно- 
то Ропо при скачане - ужас. 

Ако сте чели Внимателно (там Където ви Ка- 
зах), сте запомнили от Какво се състои арми- 
ята на злия Viggo. Давам Ви три барианта на 
отговор : а) глупави мечки, 6) глупави печки, 


съл. Който е заградил отговор А, печели! Наг- 
радата е дъвка с Копче :). Та, защо Ви питам 
тоба ли? Ами явно авторите са нарекли така 
горките мечки, за да бъде по-забавна истори- 
ята. Да, но са допуснали една интересна 
грешка - мечките са наистина УЖАСНО тъпи. 
Изкустбеният интелект на играта е под Bca- 
Каква Критика. Седях около 20 секунди зад 
един Враг и чак Като го гръмнах В главата 
той се усети, че има нещо гнило. Иначе про- 
тибниците Ви правят Колба, опитват се да 
тичат, но най-често просто поемат Куршу- 
мите. 

Най-много забавление ще получите 8 мултип- 
леъра, който носи гордото наименование 
Fluffmatch. Някой да ми помогне да го преведа 
по нормален начин, защото аз определено 
няма да се справя. Във Версията за Dreamcast 
има Възможност за 4 човека 8 режим 
5рійѕсгееп. Тъй kamo на един екран доста 
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трудно се играе от четирима души npu third 
регзоп гледна точка, то мултиплеърот се и2- 
рае В първо лице. За радост авторите са се 
потрудшли и за Компютърната Версия са go- 
бавили Всички съвременни Видове мрежова 
игра, Като максимумът играчи е Вече 16. Oc- 
бен тоба е останала и Възможността за игра 
от първо лице, Което автоматично премахва 
проблемите при сингъл плеъра. Пошграйте и 
сами преценете Коя гледна точка е по-удачна. 
Иначе самият мултиплеър си е най-обикноВен 
детмач. 

Като цяло Fur Fighters няма да промени мнени- 
ето, че по-голамата част от прерабопките 
са боКлуци, но нама и да го потвърди. Тя нами- 
ра своето място някъде там - В златната 
среда, защото си личи, че е положен труд при 
преработката от Dreamcast. Ако търсите HA- 
Колко часа приятно забавление, си набавете 
играта и я поиграйте - има шанс да Ви се пон- 
рави. Не е много голям, но поне опитайте. И 
най-вече В мултиплеъра. Аз лично ще а изиграя 
и В сингъл, защото шантавият сюжет Hauc- 


тина ме плени, а и някак си, симпатичните 
герои станаха част от мен. Де да знам - има 
си някакъв странен чар игрицата. 

Ха, докато писах статията настроението ми 
Взе, та се повъзвърна. И така - пускам си 
Offspring и отивам да разпускам след огромно- 
то мозъчно 

напрежение, а 
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_ шители е имало, но те са били далеч по-малко 


занимавка за 
стратези. 


ЫТ =? са Производител: 


Ітргеѕѕіопѕ 
Разпространител: 
Sierra 


От Както сват светува и хората са се появи- 
ли на тази земя, потомците на Адам u Ева се 
стремят към едно и също нещо - да градят. 
Много от тях смятат, че това е тяхната 
мисия. Погледнете оревността например - 
още В праисторическата ера хората са си 
строили най-различни Колибки, за да могат да 
се подслонат (е, аз не съм бил свидетел, но 
поне така се твърди :)). После започва форми- 
рането на обществата, а с max градове, gop- 
Жави, империи и още една Камара подобни. И 
наистина строштелството е един много ус- 
пешен начин човек да бъде запомнен и увекове- 
чен. Всеки учи сега по история за началото на 
големите империи Като Египет и Рим, така 
Както след Време, нашите деца ще изучават 
НЮ Йорк, Лондон и Токио. Големите градове и 
мегаполиси остават незабравими и по пози 
начин носят Вечна слава на създателите си. 


_ И докато В последните години хората се поиз- 


родиха и доста голяма част от тях започна 
Вместо да гради, да руши, защо тогава да не 
се Върнем назад Във Времето, когато разру- 


от "строителите". Една такава Възможност 


"ни предложиха от фирмата Sierra преди накол- 


ко години с играта си Саеѕаг Идеята бе прос- 
тичка и Вече позната от заглавието Sim City, 


_ излязло доста преди това. Вие ставате губер- 


натор (управител) на малко градче и трябва 
да го превърнете В голям търговски център, 
без Който империята няма да бъде същата. Е, 
за тези ове игри ще можете да прочетете 8 


_ следващия брод на списанието, така че гпроп- 


нете 6 очакване :). След големия успех на игра- 
та последваха ове продължения, Като Caesar 3 
е истински шедьовър. С тази игра производи- 
плелите от Impressions поставиха летвата 
толкова Високо, че Вече е доста трудно да 
се угоди на геймър, превъртял третата 
част на поредицата. Последва Рћагаоћ 
и Вопреки многото черногледци, които 
твърдяха, че играта няма нищо ново, 
тя постигна доста голям успех и 
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дори се сдоби с Ехрапзоп pack - Cleopatra. Teŭ- 
мърите още не се бяха опторсили от безкрай- 
ното ожиткане на тези заглавия, Когато 
Sierra и Impressions ги заковаха с новината за 
нова част от поредицата. Всички се зачудиха, 
на Какво е ред пози пот. Е, след като постро- 
ихме Римската империя В Caesar, завладяхме 
Африка В Рћагаоћ, сега е Време да се пренесем 
8 Древна Гърция с последната игра от Кагпало- 
га на тези две световно известни фирми - 
Zeus: Master О? Olimpus. 

Фактът, че Всички игри от поредицата, и 
най-вече Caesar 3, ме накефиха много, ме Haka- 
ра да помоля любимия на Всички ни 03ВЕР да 
пиша аз за Zeus. Очаквах играта със смесени 
чувства, зашото не бях сигурен дали глолкова 
скоро след излизането на допълнението Ком 
Pharaoh, програмистите са успели да Внесат 
накакви по-сериозни новости, за да не се ока- 
же Zeus просто Pharaoh В Древна Гърция. Е, 
след като поиграх, мога смело да поглвбрда, 
че положителните емоции надделаха Във Вре- 
мето, прекарано с Zeus: Master Of Olimpus. 
Извинете ме, но тъй като имам повече игра- 
лен onum с Caesar 3, отколкото с Pharaoh, ще 
сравнявам настояшата игра най-Вече с тре- 
тата част на серията за Рим. И така - за- 
почваме по ред на номерата. За графиката и 
звука ше спомена само наколко думи, зацото 


"от Caesar 3 насам Всичко е горе-долу едно и 


сощо Като Качество, а се правят само леки 
Козметични промени, налагани от различните 
епохи на развитите на действието. От гра- 
фиката не очаквайте нещо революционно - 
общо Взето тя представлява Caesar 3 6 Fop- 
ция. Нищо друго. Всъщност има един-два до- 
баВени светлинни ефекта при 
появата на 60- 
говете, но 
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| “тъст \ „7 а 
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ь ј ще се почувства 
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Всичко. Стандартните 1024х768 точки се 
поддържат и според мен тоба твърдо е най- 
удобния Вариант за игра, за да можете да 
Виждате Всичко по града Ви и да реагирате 
адекватно на проблемите. При звука също 
няма почти никакви промени. Естествено му- 
зиката пасва идеално с Времевия период на 
действието и предразполага ком спокойно и 


отпускащо геймене. Гласовете на Жителите 
на града Ви са перфектни, както и звуците, 
които ще чуете при цъкването Върху някоя 
сграда. Въобще В тези две отношения He 
може да има почти никакви забележки: 
Относно раздел "Интерфейс" могат да се Ка- 
Жат само добри думи, просто защото и тук 
няма абсолютно, ама абсолютно нищо ново. 
Из менютата - никакъв проблем! Честно Ка- 
зано сюжетът остана загадка за мен. Май 
наистина има нещо Като сценарий, но аз не 
успях да го разбера :(. Това обаче Въобще не се 
отрази на удоволствието от играта. 
Няма да Ви обяснявам Какво точно представ- 
лява Zeus, защото Всеки е чел за Ceasar или 
Рћагаоћ и знае за какво стлава 
дума там. Всеки, Който си има 
представа за тези две игри, 
Б няма да има проблеми и 


чудесно В атмосферата на Zeus, защото та не 
се откъсва дори на йота от концепцията на 
предишните. Ако има някой, Който В момента 
гледа Като "пукбл", защото нищо не е загрял, 
мога само да му препоръчам да намери някой 
интернет сайт и да прочете за Сеазаг 3 напри- 
мер, птой Като аз нямам намерение 0а хабя и 
без това малкото страници с неща, Кошто 
почти Всеки знае. Затова ще наблегна най-Вече 
на промените. Както Вече споменах концепция- 
та е същата - получавате едно парче земя и 
от вас се иска да го превърнете В проспери- 
paw град. Строште пътища, Кощи, фонтани, 

| паркове, храмове, ферми и още сто Кила пост- 
ройки, които са неизбежни за Всеки себеуважа- 
ваш се древен град. Като Казах древен, искам 
да отбележа, че говорим за наистина Древна 

_ Горция - ама много древна :) - още по Времето 

на първите олшмпийски игри. След като В цяла- 
та статия дотук Ви обяснявам едно и също 
нещо, а именно, че 2еиз прилича изключително 
много на Pharaoh u Ceasar 3, мисля, че е Време 


да Ви разясня и новостите: А противно на 
очакванията на мнозина, че това ще бъде 
просто един Свазаг с нови дрешки, новости съ- 
шествуват и те никак не са малко. Оп 
Impressions са се справили просто чудесно - без 
да бягат от концепцията на 
w този mun игри те са успели 
да воведат достатъчно 
новости, за да не се 
стори тя едно 
голямо деја 
ми на геймъ- 
рите, но съ- 
щеВременно 
не са прекали- 
ли С MAX 


л; ! 


и са постигнали перфектното съотношение. 
Най-голямата новост е реализирана при бого- 
бете. Да, Вярно е, че и 8 миналите игри имаше 
богове, но не забравяйте, че заглавието на 
тазі е Zeus. Тук на отношенията с тях е наб- 
легнато много по-сериозно и на практика три 
четвърти от успеха В играта се состои В 
това да поодбржате добри отношения с Всеки 
бог, а това никак не е лесно. Защо ли? Ами, за- 
щото те са Капризни, гпрудно задоволими и 
най-вече - те са 12 на брой. Всеки бог, естест- 
Вено, отговаря за различна част от царство- 
то Ви. Един ще е за храната, друг за любовта, 
трети за парите... Добрите отношения с тях 
се "уреждат" чрез построяване на различни na- 


метници и храмове. Да, но Както се досещате, _ | 
_ то помня много добре как играех по два-три | 
“часа един сценарий на Ceasar З и щом го минех, 


не Всичко е толкова просто. Ако угаждате на: 
някой бог повече, отколкото на друг, то "оше- 
пеният" ще Ви се разсърди и тогава тежко ви. 


_ За разлика от предишните заглавия тук бого- 


Вете изразяват гнева си по сносен начин - BCe- 


"Ки праща по един звяр В града Ви. Звярът почва 


да руши, хората бягат и положението изглежда 
трагично, Единственият начин той да бъде 
убит е чрез помощта на някой от шестте ге- 
роя. За да можете да разчитате на тяхната 
помощ, трябва да построџте определена noc- 
тройка, а Впоследствие да изпълните изисква- 
нията им. Например Херкулес искаше В града 
ми да има поне 1500 жители, лесен досптоп до 
сградата на героя и още няколко makuba. Всеки 
от шестте героя може да убие двама от зве- 
ровете, и то точно определени два. Така че, 
ако искате да разчитате на пълна безопасност 
трябва да угодите и на шестте героя, а това 
е, меко Казано, трудно, та чак невъзможно. 
Друга новост е наличието на различни състе- 
зания. На Всеки четири години се провеждат 
Олимпийски игри, където отиват спортисти- 
те на града ви. За да победите, трябва да сте 
построили много тренировъчни центрове 
(Gymnasium), В koumo Вашите спортяги да 
тренират усърдно. Друго съревнование е moba 
на философите. Там пок се изисква перфектно 
изградена система от университети, където 


| ga се обучават бъдещите мислители, и арени, 


на koumo me да дискутират, обсъждат и pa- 
зискват Всякакви теми. Победите В тези със- 
тезания носят печалби, но най-вече слава на 
града Ви. Дори те са Включени В изискванията 
на някои от героите. 
Мисиите са сравнително разнообразни, но за 
съжаление отново преобладават стандартни- 
те : "Достигни еди колко си жители“ или " 
Натрупай 20000 драхми ( гроцка парична еди- 
ница, ако има някой, Който случайно не знае)“. 
Има и добри попадения, не мога да го отрека. 
Налага се да убивате чудовища, откривате 
нови местности и, разбира се, да побеждава- 
те Врагове. Впрочем Враговете Ви са адски 
Коварни - Както си строите спокойно градче- 
то ш изведнъж цъфва съседният Владетел Ми- 
ролюб със своята миловидна армийка и Ви 
прави на мезе... Затова бъдете Винаги Haw- 
рек. Готиното при мисиште 
е, че шом завршите 
един сценарий, 8 
следващия не 
се налага 


- 


о 4 


строште 8сичКо отначало - градът си е такъв, 
Какъвто се го оставили В Края на миналата, 
мисия: Това мен лично много ме накефи, защо- 


се налагаше да започвам Всичко отначало. TO- 
мм ужас || | 

Не съм споменал все още нито една дума за 
системните изисквания. Тоба е, защото исках 
да оставя над-прџатното за Края :). Игрите 
от тази поредица Винаги са се славели с ниски: 
изисквания Ком системата. Zeus : Master Of 
Olimpus не прави изключение от традицията. 
За да се насладите наполно на играта, ще Вие 
нужен Pentium II 233 с 64 ВАМ и само 200 МВ. 
свободно пространство на харда. По-ниски 
системни изисквания не можем и да искаме В 
навечерието на 2001 година. | 

Като цяло Sierra u Impressions са се справили 
просто Великолепно. Перфектният баланс меж- 
ду новостите и запазените Класически елемен- 


_ ти ще Ви осигури много забавни часове В 


строене и усъвършенстване на града ви. Раз- 
бира се, има и още Какво да се Желаев, но тепър- 
Ва предстои да се появи и Expansion ком игра- 
та ( Вече се заговори много усилено за разра- 
ботването на такъв). Затова играйте с полни 
сили, защото идат нови приключения за изжи- 
Вяване и градове за построяване. Всеки, Кому- 
то са харесали игрите Ceasar 3, Pharaoh и 
Cleopatra, ще бъде запленен от Zeus, а тези, ko- 
ито дори не знаят за Какво става дума трябва 
да сия Купят незабавно. Е, ако не са Ви хареса- 
ли минали заглавия, не очаквайте и това да Ви 
направи добро Впечатление. Zeus : Master Of 
Olimpus е строго ориентирана kom почитагпе- 
лите на предишните части на поредицата, 
така че ако Вие сте сред max, заминабайтпе 
Веднага ком магазина (магазина, не "блабей- 
ков" :) и се залавяйте за работа. Аз 
Вече го сторих. 
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Само за маниаци 


Производител: Оейиз 

Publisher: Таке 2 Interactive 

Жанр: Motocross Simulation 

Eeeeeeex геймъри, помните ли славните Вре- 
мена, когато racing игрите се брояха на пръс- 
тите на едната ръКа на стругар алкохолик... 
Ех, златни години! 

За съжаление днес, изправени пред новото хи- 
лядолетие, ние геймърите сме залети с игри, 
предлагащи зашеметяваща графика, дођу sur- 
round звук, ужасен геймплей и Вбесяващ АІ. VIH- 
тересно е, че през годините се появи и ОЦЕЛА 
един интересен Жанр. Симулациите на 
motocross не са много на брой, но предлагат 
истински екшън и забавление. От този тип 
игри е и Motocross Мата, най-новото заглавие 
на световно неизвестните Deibus Studios. 


Още от самото заглавие се разбира, че това е 
игра за маниаци 
Тя е обречена никога да не стане суперхит 
kamo Quake и Starcraft, но определено си заслу- 
жава. Убеден съм, че 
Вие просто ще nouz- 
раете демото, ще 
махнете с ръка и ще 
забравите за тази 
игра. В действител- 
ност обаче, има и 
маниаци, за кошто 
заглавия като Х-ітете 
biker и Motocross 
Madness ca ce npe- 
бырнали 8 Култ. 
Стига толкова 
обасненџа, Време 
е да ахнем бир- 
туалния мотор и да 
потеглим през праш- 
ните писти, гонейки 


222 ОЦЕНКИ 
Графика | 
 ЗВук 

Геймплей 


ЛАКА 


слава и 
Винаги уст- 
ремени Към пър- 
Вото място... 
Веднага след стартиране, ще се сблоскате с 
няколко режима на игра: quick race, champi- 
опзћр и те анаск. Оттук нататък Вече ще 
може да избирате между: motocross, super- 
cross, freestyle и baja. В пррвите два режима 
Вие се Впускате В една луда надпревара по 
специалните писти. Те са осеяни с холмчета, 
препятствия и резки завои, а на моменти 
имате чувството, че законите на физиката 
не съществуват за Вас. Точно оттук идва и 
сложността при управлението на мотора. Ще 
Ви трябва доста Време, за да овладеете ско- 
Ковете и завоите. В началото при Всеки завой 
ше излизате от пистата, а при Всеки по-го- 
лям скок ще се приземявате с главата надолу. 
Все пак след известно Време ще сте постиг- 
нали пълен контрол Върху Вашия овуколесен 
звар и ще летите с пълна скорост Към побе- 
дата! Ако с течение на Времето станете ис- 
тински майстор, то ще може да се състеза- 
Вате В режима freestyle. Тук Вашата задача е 
да правите каскади от рода на завъртане на 
360(, Въздушна акробатика и какво ли още 
не?! 
Лично за мен най-интересният режим е Ваа 
Racing 
Наименованието идва от местността Baja В 
Мексико, където се провеждат такива състе- 
зания. Целта е да обиколиш за определено Вре- 
ме Картата, като минаваш през checkpoint-u. 
Най-хубавото на тази част от играта е сво- 
бодата на действие. Можеш спокойно да си 
Караш из цялата местност, да се наслажда- 
Ваш на Красивата гледка и същевременно да 
събираш точки. Точно тук ще Ви направи Впе- 
чатленџе наистина Красивата 
Графика 
Дизайнът на пистите е на ниво, а и самите 
те са огромни по размери. Почти никъде не се 
срещат ръбести, грозни текстури, което 
само по себе си говори за огромния труд, 
хвърлен от страна на момчетата от Deibus. 
Моторът е добре моделиран, а ездачът и32- 
лежда почти Като истински. Оттук идват и 
Височките изисквания на играта. За да се нас- 
ладите на графиката В пълната 0 прелест ще 
Ви трябва поне Р2 на 300 МНг, 64 ВАМ и при- 
личен 30 ускорштел. 
За съжаление много хубаво не е на хубаво. 
Моїосгоѕѕ Мапа си има и лоши страни. Напри- 
мер докато се движите, пред Вас има нещо 


СИСТЕМНИ ИЗИСКВАНИЯ. 
минимум 
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"КАМ, 


Като Компас. Добра идея, но лоша реализация. 
Докато Карате своята машина, правите раз- 
лични каскади и Въобще се Кефите, пред вас 
има една грозна Жълта навигационна стрелка. 
Тя естествено сочи накъде е пътя, но е жес- 
токо дразнеща! 

Наистина авторите са исКали играта да изг- 
лежда реалистично, но малко са пообъркали 
нещата. Пример за тоба са елените! Да, ЕЛЕ- 
НИТЕ, правилно сте го прочели. Представете 
си Какво беше моето удивление, когато Карай- 
Ки си спокойно през горичката, Видях стадо 
елени точно срещу мен. И нали съм сш фен на 
Сагтадедаоп, първото нещо за което се се- 
тих, беше да ги размажа. Последствията бяха 
Все едно си срещнал бетонна стена :) Упори- 
тите еленчета си стояха непоклатими по 
местата, а аз се Въргалях далече, далече из 
тревата, надавайки отчаян Вой. Това ме под- 
сеща, че е Време да кажа и някоя друга дума на 


тема 


звук 

В тоба отношение играта не блести с нешо 
особено. Звукът на мотора е общо Взето pe- 
алистичен, аи другите звуци В играта не 
дразнят. Има поддръжка на 30 звук, което би 
трябвало да създаде истинска игрална ат- 
мосфера, но поне аз не забелязах някаква 0с0- 
бена разлика. 

Като цяло играта определено си заслужава, а 
ако сте фен на този Жанр тя е просто задъл- 
жителна за Вас. Ако сте от геймърите, кошто 
не се захващат на сериозно с този Вид симу- 
лации, просто забравете за тази игра. Както 
Казах 8 началото - тоба е иер 


а 
за МАНИАЦИ! 
Master 


Една по-различна формула 


Производител: Midas 
Издател: Interactive Entertainment 
Xanp - Karting Simulation 
Преди да започна със същинската част оп 
статията, ми се ще да кажа няколко 
думи по Въпроса: 
"Що за животно е тоба картингът и 
има ли то почва у нас?! 
Първото, което ми идва на ум 
Като обяснение е: нещо като 
Formula 1, но В умалени размери. 
Просто Всичко е по-малко - 
пистите, колите, скорости- 
е... абсолютно Всич- 
ко, но не 


и удоволствието! В интерес на истина- 
та 8 по-развитите страни картингът 
се радва на завидна популярност, но за 
съжаление В нашата малка и бедна gop- 
жавица той Все още не е особено избес- 
тен. Хубавата новина е, че 8 София Вече 
има построена Картинг писта В Красна поляна и аз лично съм един от 
шастливците, имали Възможността да седнат зад Волана на болиди- 
те, с размери на блъскащи се колички. Трябва да Ви Кажа, че тръпката 
е страхотната, скоростите никак не са малки, а ако сте с няколко 
приятели можете да си 
спретнете невероятен Купон. 
Нямам представа точно по- 
ради каква причина, но досега 
не е излизал сериозен Картинг 
симулатор, или поне на мен не 
ми е известно. Така че, шапка 
им свалям на момчетата от 
Midas, затова че са се захва- 
нали сериозно с тази работа 
и са сетворили една доста 
приятна игрица. 
- Та значи, В Super 1 Karting Вие 
сте картинг пилот и се захвашате с тежката задача да побеждавате 
В различните състезания с най-различни Класове болиди. Страхотно 
преимущество на играта е, че е закупен лиценз за последното свеглов- 
но порвенство по Картинг. Това ще рече, че ще Влезете В ролята на 
реален състезател, ще Карате автентична Кола по реално съществу- 
ваша писта, а глова допринася изключштелно много Към реализма на 
играта. Разполагате с два режима на игра: 
Arcade и Simulation 
Аркадния режим е направо елементарен. Управ- 
лението е изключително лесно и с миншмални 
усилия ще постигнете перфектни резултати. 
На мен поне ми писна за броени минути и зато- 
Ва съвсем скоро реших да премина kom симула- 
цията. След Като се оправих с пребогатите ме- 
нюта с настройки за колата, се Впуснах В ис- 
тинската игра. И, тука Вече стана сложно! 
СВикнах с управлението по-бавно отколкото с 
това на истинските Картин- 
ги. Машината се държи 
напълно реалистично - 


ARTING) _ 2. MIDAS | СИСТЕМНИ ИЗИСКВАНИЯ 
ЕЕ GAMES шыш | >2 200 mnz, 


поднася, буксува... и 32 МВ ВАМ, 30 Video 


изобшо изисква макси- препоръчителни 


мално съсредоточаване 
от играча. Определено БОЛСО MAZ? 


никой любител на реа- 64 МВ КАМ, 


лизма няма да остане , 
недоволен от сътворе- 8 МВ 30 Video 


ното от Midas В този 
аспект на играта. А 


като прибавите Към о Ц ЕНКИ 


това и доста доброто Гр афак а 
държание на опоненти- 


те ви и постоанните 
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звук 
им опити да Ви огор- Геймплей 


чат Живота, ще полу- Мулшиплеър 
чите едно доста Висо- 


Ко ниво на трудност. общо 
Все пак след известно 


Време изпълнено с 
неуспехи, ще започ- 
нете постепенно 

да се добирате до първите места и да печелите съответните със- 

тезания. В хода на играта ще получавате достъп до Все по-бър- 
зи Картинги, Като последния Клас са определено доста сериозни 
машини, развиващи скорости от порядъка на 150 Кт/һ. Друг, 
много приятен елемент от играта е чудесната 

Графика 
Тя, макар и да не може да си съперничи с пос- 
ледните еталони 8 жанра от серията МЕ5 е 
на доста добро ниво и както пистите, така и 

самите картинги са моделирани изключително 

детайлно. Единствената ми забележка ком дизай- 
на на пистите е относно публиката - тя е доста оскъдна, аи 

е направена ужасно дървено - уви не може Всичко да е перфектно. Но 

Въпреки това графиката е приятна за окото, а и изискванията ком 

хардуера са доста поносими - Р2 на 266, 64 ВАМ и свастна 30 Карта 

ще Ви свършат перфектна работа дори и за най-Високите разделител- 
ни способности. 

Звукът 

също е на ниво, макар и да не 

блести с нещо по-особено. Аз, 

лично останах доволен от 
това, Което се чуваше от Ко- 
лонките ми и по-точно от зву- 

Ка на двигателите. Той е напра- 

Вен изключително реалистично 

за разлика от много други заг- 

лавия от последните няколко 
години. Що се отнася до други- 
те звуци те не са чак глолкова - — 
добри, но определено не оразнат ... за разлика от музиката обаче. За 

жалост та е малко монотонна и определено ще Ви писне бързо, но В 

Крайна сметка не саунотракът е най-важното за едно рали. 

В Крайна сметка, играта оставя доста добро Впечатление и определе- 

но мога да Вия препоръчам. С интересен и сложен геймплей, прилична 

графика и звук Super 1 Karting е едно доста сериозно заглавие, което 
гарантира седмици забавление. Ако Ви е писнало от стандартните си- 
мулации на ралита и мотори, то определено 
това е играта, Която ще разнообрази ежедне- 

Вието Ви. Ааа, за малко да забравя, пробвайте 

първо и истинския картинг - така удоволст- 

Вието ще е двойно по-голямо! 


Master 


Save Our Sheep или просто Sheep 


Производител: Empire Interactive 
Разпространител: Minds Eye Productions 
Xanp: Тотална олигофрения 


Те са преминали големи разстояния през космоса ...Те 
са превзели безброй планети ...Те са забравили защо са 
тук 
Някъде 8 зората на Земната история, 

посетители от далечна галактика 

оставили техни събратя да наблюдават 
и отглеждат зараждащата се форма на живот. 
След безброй години техните потомци 
забравили целта на своята Възвишена мисия 

и станали едно цяло със заобикалящите ги същес- 
тва. 
Истинското земно население не е могло да знае, 
че сред тях съществува такава Висша форма на 
Живот, 
която произхожда от умствено и физическо ниво, 
далеч от техните Възможности ...ОВЦЕ... 
Историята 
Преди много години предците на съвременната 
овца са били изпратени да кръстосват галактика- 
та от родната им слънчева система Ом5. Накол- 

Ко от тези изследователи (става Въпрос за овце 
:))се приземили на земята.Тяхната мисия била да се правят на глупави 

и миролюбиви Животни. Обаче, скоро те забравили своята мисия, 00- 
Като се Въргаляли В тревата и бавно почнали да се подчиняват на чо- 
бека. В днешно Време предшествениците се завърнали на земята от 
Омв да приберат забравеното племе.Те искат да постигнат това, без 
да доведат до нежелана заплаха за човека. Те отвлякли няколко жители 
от земята и ги накарали да се Вертат около овцете и да ги пазят, go- 
като стигнат до планината Мошһоп,а от там да ги приберат на Ovis. 

Главният проблем е, че страховития господин Круша иска да открадне 

чуждите овчи 

технологии ‚за 
да оправлява 

света. Той е 

събрал една 

група от Въо- 

ражени Крави и 

бикове, които 

създават голе- 
ми проблеми на 

овцете и на 08- 

чарите. 

Геймплей 
Относно гейм- 
плей-ът според 
мен играта 
прилича много 
на една от Abo- 
бимите ми стари игри Lemmings. Там по същия начин трябваше да се 
справиш с много препядспвия, докато прибереш твоите Геттіпо-и 8 
"кощата на спасението". Тук има и някои минуси, но за такава Весела 
игра не мога да бъда скептичен, защото се посмях доста. Овчарят, 
Който оправлавате, е доста бърз u е сложно (поне за мен беше така) 

да се свикне с оправлението. Колкото до изкуствения ин- 

телект на овцете, то това за мен е най-голямата 
дупка на играта (какво да ги правиш - овце са 
ДА все пак, Вопреки че говорим за свръх интеле- 
; гентни Животни :)) - дори u порвите 
Lemmings бяха по-умни В някои отношения. В 
опасни ситуации спираха на място (пред някоя 
пропаст например), а В други случаи направо се из- 

Качбаха по някоя стена или започваха да строят 

стълби. Овцете очевидно обаче предпочитат да се 
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блъскат, отколкото да 8лезат през Вратата. Друг техен недостатък 
е, че животните не могат да скачат дори мъчничко - нямаше да е зле 
да преодоляват поне ниските огради. Овцете са и доста уязвими, 
Вместо да бягат Като Видят, че срещу тях се задава нещо страшно, 
те си стоят на едно и също място и се пулят. По същия начин саи 
противниците Ви. Те си имат определени Мауроіпі-ове (точки, през ko- 
umo минават Винаги и нищо не може да ги спре :) и често се чуда, Как 
не им се завива сват :)) и си Кръжат през тях, но ако пок Всичко си 
правеха сами Ка- 
ков щеше да е 
смшълът? :). 
Можете да прив- 
личате овцете с 
бонбони, а Кога- 
то свършат, 
може да ги Юрка- 
те с Вико- 

Ве. (главното В 
играта е "хей, 

| хеб" ...). Общо ще 
има 7 свята, 6 
от кошто с по 4 
нива, а 7-мияв с 
едно единствено. 
На тре- 

HU- 

ровките имате 4 ниба, a по време на игра можете ga 
намерите още 6 скрити - това прави общо 35 нива н `\ 
олигофренясбане :). Играта има опция за игра с миш- 
ка, Както u с Joystick, Който е препоръчителен според 
мен (за да можете да се 8Жибеегпе повече :)). 

Звук 

От звука на играта останах приятно изненадан. 
Много Весели музички ще са с Вас, докато прекар- Ж? 
Вате овцете дадени Ви В определена мисия, а Весе- А 
лите подвикванџа на овчара (за тях писах и преди малко, = 


но...) напътстват овцете ви. Създателите не са се сетили да доба- 
Bam някакво ВъзКлицание, когато умре овца - "Оп, по" или нещо от cop- 
та би сбьршило работа. Музиката и ефектите са на добро ниво - личи 
си, че от Empire Interactive са се постарали да са КачестВвени.Сигурнио с 
АЗО ще е още по-добре, но аз лично нямам такава Карта. И Въпреки 
тоба на моя ESS 1968 Качеството не беше лошо. 
Графика 
Енджинът на играта е изцяло 30, а и филмчетата са пълна Веселба. 
Ако сте любители на анимация (а Кой не е?), то определено ще Ви 00- 
падне работата на художника, реализирал облика на играта. Разработ- 
чиците са се постарали да направят хубава графика и 5һеер може да 
се бори за челна позиция 6 Класацията за Весели игрички, както с гейм- 
плей, звук и сюжет, така и с графика. Какво друго да Ви Кажа ... ами с 
думи не може да се опише глупавото израженџе на накол овца или Кра- 
Воподобното Куцащо животно - ще трябва сами да си 
пуснете играта и да ги Видите. 
Заключение 
На любителите на олигофренски игри тази игра ще 
им допадне, а сигурно ще им стане и любима :).Кол- 
кото до любителите на Diablo || или пък Counter- 
Strike, тази игра е полна измишльотина без Капка 
5 P смисъл. Е за мен играта е между двете мнения, 34- 
сее е) щото не мога да си крива душата, че се посмях от 
Иги Ens ү” сърце Как например Комбайните ми разпльокват 08- 
цете или пък Как Куцащ бик подпрян на една пушка ги 
рита. Най-бруталното нещо, което Видях беше Как една бала сено 
мина през Всичките ми 15 овце ... Жалко нали :), но аз не се предадох, а 


започнах мисията с нови сили и с известна доза смях. Вопреки големи- 
те ми усилия не успях да стигна далеч. Независимо от това продължих 
да играя. Ако исКате да се посмеете от сърце препоръчвам Ви тази 
игра Като Весело занимание, когато нямате какво да правите или 
просто Ви е писнало от стандартните игри. 

MOONLORD4 


= ===== Параметри === | 


Минимални 
Р200/52МВ/100МВ/8МБ/Пігесі 50 
Оптимални 
P366/64MB7300MB7/1 6MB У 


Графика 


Звук 

Сюжет 
Ожигафрения 
Геймплей 
Мултиплеђр 
Обща 
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СПЕЧЕЛЕТЕ ДОМ МОКТА 8850 
В ИГРАТА НА СОФТПРЕС 


Във Всеки брой на списание "Компютърни игри" ще намирате рекламен 
стикер с талон за участие 8 новогодишната игра. Съберете талоните от 
Всички броеве за 2000та година. Изпратете ги на адрес София 1407, ПК 114. 
От писмата, получени до 05.01.2001 г., В присъствието на адвокат ще бъде 
изтеглен Късметлията на "Компютърни игри". Кой е той ще научите В брой 
първи за новия Век! 


София 1407, 
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Аде Of Empires 


Това не е kog, а по-скоро съвет. Увеличете Ha- 
селението си до 49 души и след тоба построй- 
те няколко бази (със стрелбише за лъкове, ka- 
зарми, работилници за обсадни машини), след 
тоба започнете да създавате unit след unit. 
Така ще можете да преодолеете ограничение- 
то за нарастване на населението. 


Натиснете Enter и след това Въведете следни- 
те кодове: 


DIEDIEDIE Bcuyku ymupam 
WOODSTOCK Получабате 1000 единици 
дървен 

материал 


РЕРРЕВОМІ РІ22А Получавате 1000 единици 
храна 
СОІМАСЕ Получавате 1000 единици 


злато 
Получавате 1000 единици 


QUARRY 
Камък 

BIGDADDY Получавате Кола Ламборжи- 
ни, Която може да стрела. 

Маск пдег получавате нов unit 

DARK RAIN Composite Bowmen ce тран- 
сформират 6 Stealth 
Bowmen 

E=MC2 TROOPER Фотонов човек с ядрени 
оръжия[Рһоїоп guy with 
nukes] 

Big Bertha Tekkume kamanyamu cma- 
Ват още по-смъртоносни 

ICBM Балистичните орожия раз- 
ширяват обсега си до 100 

Ноте Кип Печелите съответния сце- 
нарий 

Jack һе nimble Катапултите стрелят със 
селяни 

Ноуоһоу Priests получават 600 Пр и 
скорост 6 


За да унищожите Всички армии, използвайте 
кода diediedie. Така ще имате свобоца на Всич- 
Ки нива да постигате целите си. 


Натиснете ЕМТЕВ и Въведете следното: 
BIGDADDY получавате мошна Кола с yc- 
гпановка за изстрелване на pa- 
kemu 

(myk X е стартовата позиция 
на съответния играч) Игра- 
чът бива убит. 


КІШХ 


Натиснете ЕМТЕВ и напишете: 


"victory" минавате на следващото 
ниво (на последното ниво не 
действа:) 

resign предавате се 

геува! тар показва Карта 


pepperoni pizza 1000 единици храна 


coinage 1000 единици злато 

woodstock 1000 единици дървен mame- 
риал 

quarry 1000 единици Камък 

по їо нама да има мъгла 

һап Кігі самоубийство 

medusa Жител на селото, Който ama- 
куба и е убит, ще се превърне 
8 кентавър, а ако бъде убит 
отново, става на катапулт 

photon тап боец с пушка 

даа получавате Контрол над Жи- 


| Вотните 
flying dutchman ојиддегпаиіѕ се превръщат В 
кораби тип "летящ холандец" 
steroidso к Всички upgrades и 
units 


По Време на игра натиснете Enter, за да ce om- 
Gopu прозорче за чат u напишете: 

reveal тар показва се карта 

(важи само за берия 1.0) 


F6 Превклјочва на пълна Карта 

F7 Превключва се мъглата 

CTRL-Q УсКоряба строителните работи 
CRTL-G 1000 единици злато 

CRTL-W 1000 единици дървен материал 
CRTL-S 1000 единици Камък 

CRTL-F 1000 единици храна 

CRTL-T Ново меню за wood, food, gold и stone 
CRTL-P Ше можете да поставите допълни- 


телни камъни след щракване с gec- 
ния бутон на мишКата. 


Bubble Trouble 


Паузирайте играта u Hanuweme "score". Kamo 
Възобновите играта ще имате 10000 точки 
повече! 

Замразете Враговете 

Паузирайте играта и напишете "catch" - Всичко 
ще се превърне 8 мехури. 


Стр Challenge 


Когато сте на ниво 20 ("Tossed Salad") можете 
да минете на следващото ниво и без да Взима- 
те чиповете. Достатъчно е да Вземете Клю- 
човете и огнените обувки (fire boots). Кодът за 
ниво Tossed Salad е КОЕР 

Ако искате да отидете на ниво 89, 8 прозоре- 
ца за Въвеждане на парола напишете "vezo". 


Преминаване на по-горно ниво: 

Като започнете да играете, натиснете Р и из- 
чакайте Бед а се обърне наопаки. Въведе- 
те | ТНІМК ТНЕВЕРОВЕ 1 АМ. Натиснете С и ще 
минете на следващото ниво. 


Натиснете [Ctrl] + [АН] + QWERTY. 

Така ще отидете на което ниво пожелаете. (Не 
забравяйте, че трябва да правите това Всеки 
път, когато отново се Връщате Ком играта.) 


Ниво Пара 
1 ВОНР 
2 ЈХМЈ 
3 ECBQ 
4 ҮМСЈ 
5 Такв 
6 ШІН») 
7 ЕХ00 
8 МНАВ 
9 КСВЕ 
10 ШЕ 
11 СӚРЕ 
12 Мун! 
13 OCKS 
14 BTDY 
15 С070 
16 5ККК 
17 AJMG 
18 HJMG 
19 MRHR 
20 KGFP 
21 UGRW 
22 ШАП 
23 HUVE 
24 UNIZ 
25 РОСМ 
26 УМУЈ 
27 16567 
28 1900 
29 0601 
30 ВОХР 
31 RYMS 
32 PEFS 
33 BASN 
34 NQFI 
35 VDTM 
36 NXIS 
37 VANK 
38 BIFA 
39 ІСХҮ 
40 УМЕН 
41 GKWD 
42 LMFU 


44 TXHL 
45 ША 
46 HDQJ 
47 LXPP 
48 JYSF 
49 PPXI 
50 QBDH 
51 160.) 
52 РРНТ 
53 CGNX 
54 ZMGC 
55 SJES 
56 FCJE 
57 UBXU 
58 YBLT 
59 BLDM 
60 Ам 
61 ВМОМ 
62 тем 
63 GOHX 
64 IJPQ 
65 UPUN 
66 ZIKZ 
67 GGJA 
68 RTDI 
69 NLLY 
70 6006 
71 LAJM 
72 EKFT 
73 QCCR 
144 GVZQ 
145 TONY 
146 JHEN 
147 СОЈА 
148 RGSK 
149 DIGW 
Cultures 
Ускораване 


Натиснете F2 и напишете "ипѕреейир" - тоба 
ускориеа играта и ако сте го направили както 
трябва, В горния лав ъгъл на екрана ще се поя- 
Ви иконка, изобразяваща тичаши Крака. Когато 
Ви омръзне този режшм и поисКате да се Вър- 
нете Към нормалния, просто натиснете Р или 
който друг клавиш сте настроили да задейст- 
Ва Раџзе. 


Delta Force 
Кодове: 
iwillsurvive режим "бог" 
takeittothelimit повторно зареждане с амуни- 
yuu 
hitmewithyour 
bestshot подобрява интелигентноста на 
играта 
сіо5еіоуои ставате невидим 
KISS Psycho Circus 


По Време на игра можете да натиснете Клави- 
ша (под Езс) за да получите Команден ред, 
след тоба Въведете 


Код Резултат 
Іпушпо режим "бог" 
біттіебіттіе 
Gimmie Всички оръжия 
Мотагде! Включване/изключване на 
прицелването В чудовища 
Spectator шм "летене" 
спазеСат amepa omkom преследвача 
от 5 различни ъгъла) 
М№ехіАгтог обишаба се Въоръжението 
и здравето 
РгемАгтог Намалява се Въоръжението 
МехіМопвіег Отивате на следващото чу- 
овице 
РгеуМопѕіег тивате на предишното чу- 
овище 
RestartLevel апочбате отнобо на meky- 
шото ниво 


Give [нетпатеј 


тте 
~ 
2 
© 
О 
00 
m 
л 


[Amount] Получавате неща (Виж cnu- 
съка по-долу) 

CameraL скоНе се знае до Какво Води 

Debug1 Не се знае до Какво Води 

рерид2 Не се знае до какво Води 


Забележка: Някои от тези кодове може и да не 
Влязат 6 действие, когато ги напишете на Ко- 
мандния ред. Има друг, по-надежден начин да ги 
използвате. В папката, В Която сте инстали- 
рали играта, има папка PROFILES, 8 Която се 
намират Конфигурационните файлобе на игра- 
чите. Оглворете 8 текстов редактор съот- 
Ветния „с! файл (например 
C:\KISS\PROFILES\PLAYER.CFG) за профила, В 
който искате да Важат тези Кодове. Намере- 
те реда 
"Developer" "0" 
u го променете така: 
"Deve oper" ч " 
Не забрабяйте, че при излизане от играта 
стойността отново автоматично става "0", 
така че ще трабва често да нанасяте нази 
промана. 
След тоба, Вече 8 самата игра, отидете на 
ЗЕТИР/КЕУВОАВО и превъртете надолу, goka- 
то стигнете до последните peoo е. Там ще 
има два нови раздела: "HUD TOGGLES" u 
"CHEATS". Сега Вече за Всяка от тези настрой- 
Ки можете да определите Клавиши, Кошто да 
използвате по Всяко Време В играта. 
Списък на Heutama, koumo можете ga получите: 

ist 

BeastClaws 

Punisher 

Thornblade 

Scourge 

МадтаСаппоп 

?егоСалпоп 

Windblade 

Galaxion 

SpiritLance 

Stargaze 

MagmaAmmo 

AirAmmo 

EarthAmmo 

Health 

BloodRose 

ChaoHeart 

PickupTrigger 

Key 


Hawkeyes 
Gauntlets 
CrystalBall 
Twister 
AngelCharm 
Boots 

Draco 
RageOrb 
WaterAmmo 


BlackDiamond 
Lego Racers 


Когато 8 режим Build създавате или редакти- 
рате пилот, въведете следните имена на пило- 


ти: 
FLYSKYHGH Кола-ракета 

FLYBOY Непрекоснато летене 
FSTFRWRD Бррз режим 

МХРМХ Максимум power-ups 
МСН555 Шасито стаба невидимо 
МОВМА Пилотът става невидим 
NMRCHTS Обезсилват ce кодовете 
NSLWJ Hama ga има забабябе 
NWHLS Без колела 

PGLLGRN Turbo power-ups 

PGLLYLL Минират ce camo power-ups 
RPCRNLY Закачат се camo power-ups 
TurboFreak Печелите цялата игра 


За да влезете В режим, при който кодовете ще 
действат, започнете нова игра и Когато изби- 
рате цвят за отбора, от Коцто ще играете, 
Въведете който и да е от изброените по-долу 
Кодове и натиснете Enter. Ако сте го ВъВели 
правилно, ще чуете звук от Компютъра. След 
това Вече по Време на играта можете с на- 
тискане на клавиша С да превключвате Към и 
от режимште с Кодове. 


ѕреей364 УскоряВа играта 8 мрежов режим 

могкег928 Можете да Купувате работници 
по Всяко Време 

ріскир036 Взимате beacons на противници- 


те 

меаропѕ563 Можете да Купувате произволно 
onekue за гангстери 

(епап!5872 Можете g поабирате наематели 
по Всяко Време 

0апз458 Можете да Взимате произволно 

големи заеми от банката 

estates216 Купувате имение без условия 


Добавяне на точки за лихва: 

За да изполвате този Код, първо трябда да 
приложите Кода Іоапѕ458. Взимайте постоян- 
но заеми от банката докато лихвата достиг- 
не повече от 214 000 (Не зная Колко е точното 
число). Ако сте го направили както трябва, ще 
забележите, че числото с лихвата е със знак "- 
" (минус) отпред. Така че от сега нататък 
тоба число нама да се изважда от наличните 
Ви пари, а ще се прибавя Ком тях. 


Rugrats іп Paris 


Избор на ниво u maŭHomo ниво 12: 

На Второ ниво, Когато стигнете до третото 
огнище, пропуснете Всички балони и отидете 
точно пред огнището. Натиснете последова- 
телно следните Клавиши: стрелка нагоре, 
стрелка нагоре, стрелка надолу, стрелка надо- 
лу, В, стрелка надясно, стрелка наляво. Като 
се появи надписа "Level Skip?" изберете Yes. 


Пароли за нивата: 
2 - ТОММУ ОК 

3 - RAVDHJVV 
4 - ВУВУЕЈМО 

5 - АЈОВСМАТ 
6 - VNGBLJCV 
7 - BJGSMVSH 
8 - 1ШТВ\/000 


Star Trek: Birth of the Federation 


Как да Влезете В режим, при Който Кодовете 
ще действат: 

Стартирайте играта от Команден ред с 00- 
пълнителен параметър "-Мидд" ("М" трябва да 


Код Резултат 

F9 Добават ce 100% kom Overall Research 
Е10 Получавате 10 000 Credits 

Е11 Показва/скрива Картата 


За да Видите Вградените В играта event 
screens: 

Стартирайте играта от Команден ред с един 
от следните допълнителни параметри: 
“һопев Ще Сократ кадрите, Които се поя- 


Вяват, Когато сключвате съюз. 
egorn Ще Виждате кадрите, Които се noa- 
Вявап Когато губите играта. 
ekirk Ще Виждате Кадрите, които се появя- 


Ват Когато унищожавате планета. 

•рісагі Ше Ер Kagpume, koumo ce noa- 
Вяват, Когато Вие доминирате В 2a- 
лактиката. 


Б] компютьрниИГРИ5 www.igri.net 


Трик 6 дипломацията 

ова не е Код, а трик, с който можете да нака- 
рате останалите раси да се присъединят Вед- 
нага Ком Вас. Този трик ще ви 8кара 8 големи 
Имеон, така че прябва да го прилагате само 
огато през следващите десетина хода няма- 
те нищо Важно за правене. Спестете малко 
Кредити и предложете на Всяка от по-малките 
раси толкова, че да получите от тях следва- 
щото по-Високо ниво на дипломатически kon- 
makmu по скалата friendship-affiliation-member- 
ship (прияпелство-съдружие-членство"). Ако 
приемем, че сте започнали тази операция с 
3000 Кредита, накрая ще получите съответно 
согласие от почти Всички, от koumo сте nou- 
скали тоба, а парите, koumo ще получите от 
търговските пътища или присъединяването 
на нов член Ком системата ви от малки раси, 
ще покрият дефицита, Който ще се появи Във 
собствената Ви империя. 


Лесни пари 

Ако Вие омръзнало непрекъснато да Ви свърш- 
Ват парите, играйте В ролята на Ferengi и u32- 
pageme търговски пътища със Всяка раса, с 
оято сте Влезли В Контакт. 


Как да повишим процента В менюто Build 
Първо приложете режима Тгек.ехе -Mudd. След 
тоба В основната игра щракнете с десния бу- 
тон на мишката Върху бутона горе В ляво 
(този с микрочипа). След това щракнете Вър- 
Ху бутона за управление (това е бутонот, с 
който определяте Колко процента се заделят 
за изследвания). След това едновременно на- 
тиснете Клавишите Ғ9 и Е10. Ще Видите, че 
процентът за изследвания ще започне да рас- 
те. Ако стигне 100, просто щракнете Върху 
Тит и ще научите резултатите от тези изс- 
ледванџа. 


Theme Hospital 


В самото начало, omkogemo започбате игра- 
та, задрожте натиснат Клабиша C u след мал- 
Ко придвижете мишката до някоя част от ek- 
рана и щракнете там. Ще отидете направо на 
съответното ниво! 


За да получите Всички необходими неща (Кли- 
нични материали, лекарства и др.) наберете 
24328 по факса и натиснете зеления бутон. 
Щракнете с мишката извън него и натиснете 
клавишите 5ПА+ СЇП+ С. 


За да имате много пари, редактирайте файла, 
8 който сте си записали прекъсната игра, със 
шестнадесетичен редактор, Като замените 
61495 със FFFFFF. 


Можете да Въведете тези Кодове 868 факса, 
Като след тоба трябва да натиснете големия 
зелен бугпон: 
7287 След Като спечелите текушото 
ниво, отивате на ниво гаї shoot 


24328 Позволява Ви да използвате след- 
| ните Вградени В кората кодове: 

Shift + С Получавате 910,00 

Сі + С Всички изследвания се завършват 


СТВІ + Y Отивате на Края на годината 
СТВІ + М Отивате на Края на месеца 


Moxeme ga cmapmupame Theme Hospital om DOS 


maka: 

HOSPITAL Lxx 

kamo xx myk е нивото, Ha koemo uckame ga u2- 
paeme. 


Tonic Trouble 


За ga полетите, Hanuweme "modefly" 

По Време на играта Въведете "SUPERED" u ще 
станете силни, а за да получите Всички сърца 
напишете "РП ПЕЕ". 


зозезевеве 
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